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ASK Idea (Hong Kong) Limited

教育 x 科技

專業教育團隊過去一直與不同辦學團體合作，從教科書、電子教育、 STEM、QEF 等

多個項目與校結伴，共同發展、優化課程，為學校提供完整的一站式方案。成立至今，

我們已獲得多個國際品牌教育產品的唯一供應權，目標引入世界各地的產品及服務到

香港。

香港區教育夥伴(Education Partner)

DJI Education 大彊創新科技有限公司

Cyberport Community Company

Science Centre Singapore



DJI Education Lab
DJI Education

全國青少年
無人機挑戰賽(香港站)

RoboMaster
青少年挑戰賽



RoboMaster 2021 青少年挑戰賽
獨家承辦香港站賽事

 80間中學名額

 16間小學名額



RoboMaster EP
Tello Talent

拓展教育新邊界



各機械人技術及學習領域
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綜合應用機械與編程，應用於賽事期間，

取得優勢！

透過即時戰略運用，加強團隊協作及溝通

能力，打出隊形！

面對突發狀況，冷靜思考，解決難題！
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開放軟件開發套件
二次開發

相容多方硬體
搭配現有器材

強大軟體平臺
教學更輕鬆

一機多形態
教學知識點更全更豐富

Arduino樹莓派

Microbit Jetson Nano
電源轉接模組

轉接擴展板
提供2*7pin 2.54mm 介面，支援I2C、SPI、UART、
GPIO多種程式設計協定，並提供5V/3.3V 電源



賽事三大特點：
⚫全球獨創實體機器人Multi-player Offline Battlefield Arena(MOBA)     

攻塔射擊對抗賽事
⚫多維度接觸機器人知識機械、嵌入式、演算法
⚫結合操控技術、激烈對抗、對戰策略、程式編寫的綜合式對賽戰
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../clip.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=m7RscaXpQ7w


RoboMaster 2021 青少年挑戰賽(香港站)

大疆機器人教育賽事體系

本科生及以上

高對抗性、強觀賞性、強調人工智慧、機器人技術、策略分析、社會潮流

研究生及以上

學術、全自動、人工

智慧、機器視覺中小學生

對抗性、觀賞性、趣味性

RoboMaster機甲大師賽

青少年挑戰賽

分區賽

澳門青少
年大賽

總決賽

對抗賽

分區賽

中國分區賽

各省省賽

國際預選賽

日本選拔賽

復活賽 總決賽

單項賽

分區賽 總決賽

人工智慧挑戰賽

中國區預
選賽

總決賽



教學應用



全國青少年
無人機挑戰賽 (香港站）

• 編程障礙賽

• 多機編隊(群飛)
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學生活動

普及化甄選方案 (40人)

• 6小時學生培訓課

• 認識套件、遙控並編程操控

• 從中甄選出學生進一步特訓



機械

特訓設計 – 賽事導向 (15小時, 20
人)

賽事場景
情景引入

問題討論 知識建構 探究測試
校內競賽
甄選

代表學校出賽



課堂 內容

第一堂 無人機飛行理論、手控飛行體驗

第二堂 手控飛行技巧

第三堂 簡單編程飛行

第四堂 邏輯飛行(I)

第五堂 邏輯飛行(II)

第六堂 邏輯飛行(III)

第七堂 編程坐標飛行

第八堂 定位系統與Mission Pad坐標飛行

第九堂 大型Mission Pad的應用

第十堂 編程飛行比賽

無人機避障培訓內容



課堂 內容 課堂 內容

第一堂 群飛理論及路由器應用 第六堂 燈效編隊練習

第二堂 無人機群飛設定 第七堂 編隊跳躍編程練習

第三堂 簡易編隊練習 第八堂 多機編隊組合群飛表演準備

第四堂 大Mission Pad 的應用 第九堂 顯示板效果

第五堂 無人機燈效運用 第十堂 多機編隊組合群飛表演準備II

無人群飛課程



RoboMaster EP比賽培訓

培訓內容

課堂 內容 課堂 內容

第一堂 Robomaster EP工程理論及手控操作 第六堂 Robomaster 底盤及雲台編程

第二堂 Robomaster 編程方式 第七堂 挑戰賽手動比賽訓練

第三堂 人工智能編程應用 第八堂 能量機關擊打編程

第四堂 圖像辨識編程處理應用 第九堂 機械臂取彈編程技巧

第五堂 傳感器(TOF)功能及應用 第十堂 挑戰賽比賽準備



建議計劃書建議計劃書

無人機編程避障任務 無人機多機編舞計劃 機甲大師青少年挑戰賽
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